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 Festival Chamboultou : vendredi 21 et 22 août 
2009 

 
 
 
- Date et Lieu 

 
Le vendredi 21 et le samedi 22 août 2009, dans le centre de la ville d’Ussel 

(Corrèze), avec le cœur de la manifestation sur la place Voltaire. 
 
Horaires : 
- vendredi : 13h – 22h 
- samedi : 10h - minuit 
 
 
- Stands de professionnels, de clubs et de créateurs 

 
Nous souhaitons qu’un grand nombre de créateurs et d’éditeurs soient invités et 

puissent tenir un stand pour présenter leurs jeux et les vendre. Nous utiliserons 
comme lors de la Journée Des Jeux des paillotes pour chacun des stands. Toute 
personne représentant une maison d’édition pourra avoir un stand de présentation et 
de démonstration de ses jeux, ainsi que la possibilité de vendre les jeux. De plus 
l’hébergement sera offert par l’organisation. L’inscription au festival est gratuite. 

 
La feuille d’inscription pour obtenir un stand est disponible en annexe de ce 

document et à renvoyer signée au siège social de l’Association. 
 

D’autre part, nous possédons une trentaine de grands jeux en bois. Certains 
connaissent un succès important comme les tables-élastiques, le hockey de table ou 
bien entendu notre traditionnel chamboultou ! 
 

En plus des éditeurs et créateurs, nous invitons comme lors de chaque Journée 
Des Jeux, des associations et clubs régionaux (Auvergne et Limousin). 
 

Le Conseil Général, le Conseil Régional, la CAF et l’Office du Tourisme d’Ussel 
ont évidemment leur place pour un stand afin de promouvoir la Région. 
 

Enfin, comme pour toutes manifestations thématiques, il est naturel d’inviter les 
professionnels locaux, ainsi que tous les revendeurs de jeux du Limousin et 
d’Auvergne. Enfin, les marchands de confiseries et barbes à papa auront leurs 
emplacements. 

 
 

- Prix Chamboultou 
 

Nous demandons aux éditeurs et créateurs qui souhaitent concourir de nous faire 
parvenir au moins avant le 21 juin 2009 un ou deux jeux sortis dans le commerce 
entre le 15 août 2008 et le 15 août 2009. Un jury composé de 7 personnes testera 
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assidument chacun des jeux et délibèrera pour remettre le prix Chamboultou 2009 au 
vainqueur le samedi 22 août au soir.  

Ce type de prix est une reconnaissance pour le jeu. Il y aura plusieurs 
récompenses décernées : 

- Chamboultou d’Or : meilleur jeu 
- Chamboultou d’Argent : second meilleur jeu 
- Chamboultou de Bronze : troisième meilleur jeu 
- Chamboultou du public : jeu préféré par le public sur les deux jours 

 
Le règlement et la feuille de candidature pour un ou deux jeux à renvoyer 

signée au siège social de l’Association sont en annexes de ce document. 
 
 

- Animations ludiques 
 
. Grands jeux « chamboulisés » :  
 

Au regard du succès rencontré en 2008 par le Chamboulpoly géant, il a été 
décidé de réitérer l’expérience d’un jeu en taille géante pour l’édition 2009. Mais pour 
maintenir en éveil la curiosité et l’intérêt des visiteurs, le Festival Chamboultou, se 
déroulant sur 2 jours, proposera 2 animations distinctes. 

 
Le premier jour, c’est le jeu « Les Rondins des Bois » (élu jeu préféré de l’été 

2008 par les adhérents du Bar A Jeux Chamboultou) qui sera mis à l’honneur grâce 
à une version géante. 

 
Le deuxième jour, on mettra de côté la taille géante pour mettre en avant la 

« chamboulisation » de certains jeux. Ainsi, 5 jeux de société existants et déjà 
disponibles dans le commerce seront réadaptés par les membres de l’Association 
pour être présentés dans des versions « Chamboultou » et « Ussel ». Ces 5 jeux 
seront bien sûr mis à la disposition des joueurs qui souhaiteront y jouer et les 
découvrir (les vraies versions des jeux seront elles aussi disponibles sur le stand des 
jeux de société). 

 
Des animateurs se chargeront, chaque jour, de ce secteur. 

 
. Enigmes 
 
 Présent depuis le début de la Journée des Jeux, le stand des énigmes 
rencontre à chaque fois un véritable succès et les visiteurs cherchant à se creuser 
les méninges sont chaque fois nombreux. 
 En 2008, la Journée Des Jeux proposait deux types d’énigmes : des casses-
têtes basés sur des allumettes et des problèmes à résoudre. 
 
 En 2009, il a été décidé d’offrir un choix beaucoup plus large d’énigmes aux 
joueurs. C’est pourquoi, ce sont 4 types d’épreuves différentes qui les attendront au 
détour de ce stand : 
   

- Dingbats 
- Enigmes et problèmes 
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- Contrario 
- Effets visuels 
- Images d’Epinal 

 
Toujours dans l’optique de proposer plus aux visiteurs, les énigmes seront 

différentes le samedi et le vendredi. Ainsi, les joueurs pourront avoir le plaisir de 
revenir le samedi. 
 

Pour éviter de laisser les visiteurs seuls et pour maintenir une certaine ambiance, 
certes studieuse mais malgré tout joyeuse, un animateur sera chargé d’accueillir les 
visiteurs, de leur présenter et expliquer les différentes catégories d’énigmes, de 
surveiller l’heure et de vérifier les feuilles réponses rendues par les joueurs. Le soir, 
l’animateur pourra donner à ceux qui le demandent une feuille avec toutes les 
réponses. Les meilleurs se verront remettre un prix le vendredi soir et le samedi soir. 
 
. Quizz en Conserves 
 
 Le « Quizz En Conserves » sera l’une des nouvelles animations proposée par 
l’Association au cours de ce Festival par rapport aux anciennes éditions de la 
Journée des Jeux.  

Prenant place directement sur la scène, elle proposera à deux équipes de 
quatre ou cinq joueurs de s’affronter dans des séries de questions, mélangeant le 
sérieux et le loufoque, comme s’il s’agissait d’un jeu télévisé (basé sur le « Burger 
Quiz » de Canal+) 

Cette animation aura lieu de façon ponctuelle et régulière tout au long des 
deux journées, avec une « spéciale » le vendredi soir à 20h. 
 
. Ateliers de création 
 
 Autre nouveauté prévue pour cette année : l’atelier de création de jeux. 

Un stand permettra au public de confectionner lui-même un jeu qu’il pourra 
ensuite emporter.  
 
. Jeux de société 
 
 Sur cette partie, les visiteurs pourront découvrir, essayer et jouer à de 
nombreux jeux de société issus de la ludothèque de l’association. 
 Pour permettre aux joueurs de s’orienter facilement vers les jeux qui les 
intéressent le plus, ces dernier seront répartis en plusieurs catégories (lettres, 
stratégie …). Le stock de jeux dont dispose l’Association permettra de changer 
régulièrement au cours du festival les jeux présentés. 
 
. Damiers 
 
 Prévus pour l’édition 2008, plus de 20 jeux sur tabliers ont été conçus afin de 
faire découvrir des jeux très souvent inconnus du grand public. En effet, le grand 
public, ne connaît généralement que les Dames et les Echecs. Or, les jeux de 
damiers sont très nombreux et offrent des plaisirs de jeux très différents. 
 C’est pour présenter cette richesse et cette diversité que nous réinstallerons 
cette année un certain nombre de damiers. 
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 Un animateur, connaissant les règles de chaque jeu, sera présent tout au long 
du Festival pour expliquer les règles et les subtilités aux joueurs. 
 
. Championnats 
 
 Chaque année, nous organisons divers tournois (table à élastiques, hockey 
sur table …) qui attirent sans cesse de nombreux joueurs. 
 Cette année ne dérogera donc pas à la règle et nous prévoyons déjà un 
certain nombre de petits tournois. Outre ces championnats ponctuels, les visiteurs 
auront de nombreuses occasions de participer à des tournois, que ce soit pour le 
simple plaisir de jouer ou pour l’envie de gagner un lot. Ainsi, nous prévoyons 
d’organiser des tournois sur les jeux traditionnels en bois, sur les énigmes, sur le 
grand jeu du vendredi après-midi, sur le fil rouge et sur d’autres animations. 
 
. Fil Rouge 
 

Ce fil rouge, comme c’est le cas depuis plusieurs années, se fera grâce aux 
commerçants du centre ville d’Ussel qui acceptent, chaque fois, de mettre dans leur 
vitrine ou leur magasin nos boites de conserves. 

Le vainqueur remporte une cagette garnie de produits régionaux offerts par 
les commerçants d’Ussel. 
 
 

- Tombola 
 

Nous organisons chaque année une tombola. Les tickets seront vendus 2 € avant 
la manifestation ainsi que les deux jours du Festival. Le tirage au sort a lieu sur la 
scène le samedi soir. Les lots sont composés de dons des éditeurs de jeux et des 
commerçants ussellois. 
 
 

- Animations non ludiques 
 
Lors des cinq précédentes éditions de la Journée Des Jeux, nous nous sommes 

appliqués d’une part à ce qu’il n’y ait pas de temps ludique mort tout au long de la 
Journée, mais aussi que des animations autres (arts de rue, acrobates, jongleurs, 
concerts, fanfare…) ponctuent la manifestation. 

Notamment, un temps fort de chaque année est constitué par les concerts 
gratuits du soir. Chaque année, trois concerts sur la Place de la République 
clôturaient la fête, en même temps que le barbecue. Nous sommes particulièrement 
contents car lors de la dernière édition, le public du soir a été nombreux à jouer sur la 
place jusqu’à minuit tout en écoutant la musique.  

 
Pour le festival 2009, nous comptons convier de nombreux artistes pour animer 

les deux jours, et terminer le festival par trois concerts gratuits, le soir du samedi 22 
août. 
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Plan de communication 

 
 
 

- Affichage 
 

L’affiche sera éditée en formats A3 et A2 et en couleurs. Les affiches A3 seront 
distribuées chez tous les commerçants, restaurateurs, associations, institutions, lieux 
publics et touristiques de la Haute-Corrèze. Elles seront également distribuées aux 
lieux touristiques, boutiques de jeux, campings, hôtels et restaurateurs de toute la 
Corrèze. Et enfin, elles seront distribuées aux offices de tourisme, lieux touristiques, 
clubs ludiques et boutiques de jeux de tout le Limousin et de toute l’Auvergne. Les 
affiches A2 seront exposées sur la ville d’Ussel et dans les lieux les plus fréquentés 
de Haute-Corrèze. Nous prévoyons l’édition de 900 affiches A3 et de 30 affiches A2. 
 
 

- Banderoles 
 

Nous souhaitons installer deux banderoles au-dessus de la nationale 89 qui 
traverse la ville d’Ussel afin d’annoncer le Festival. 
 
 

- Panneaux géants 
 
 En 2008, nous avions construits des grands bonhommes de 3 mètres qui 
tenaient un panneau annonçant la Journée Des Jeux. 
 Ainsi, pour le festival, nous comptons disposer 4 très grands panneaux de ce 
style, qui attirent l’œil, aux quatre entrées d’Ussel (route de Clermont-Ferrand, route 
de Tulle, route de La Courtine, route de Neuvic). 
 
 

- Flyers 
 

Le flyer contiendra au recto l’affiche du festival et au verso des infos plus 
détaillées. Nous comptons ainsi en réaliser 3 000 au format A5, que nous 
distribuerons dans l’été lors des grandes manifestations en Haute-Corrèze, que nous 
joindrons aux affiches que nous distribuons, et que nous laissons en libre-service 
dans les offices de tourisme, les lieux de passage importants. 
 
 

- Internet 
 

Nous allons laisser des annonces sur tous les sites et forums ludiques, qui sont 
fréquentés quotidiennement par les joueurs francophones. D’autre part nous allons 
également alimenter notre site internet d’infos au fur et à mesure que la date du 
Festival approche. De plus, nous pouvons compter sur les sites de plusieurs éditeurs 
de jeux amis qui annonceront notre manifestation. Nous allons enfin laisser ces 
annonces sur tous les sites touristiques. 
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- Presse 
 

Nous comptons sur l’impact local de la presse (La Montagne) qui a toujours 
donné une place importante à Chamboultou dans ses colonnes. Un gros article avant 
la manifestation la présentera, et plusieurs encarts dans les jours à venir 
l’annonceront. 
 

- Radio 
 

Les radios locales et les web radios seront contactées afin d’annoncer le festival. 
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Présentation administrative de l’Association 
Chamboultou 

 
 
 

L’Association Chamboultou répond à la définition donnée par la Loi de Juillet 
1901. 
 Toutes les informations qui suivent sont à jour suite à l’Assemblée Générale 
du samedi 15 novembre 2008. 
 
 
Objet : 
 

L’Association CHAMBOULTOU a pour objet de faire connaître le jeu sous 
toutes ses formes, ainsi que l’organisation et la réalisation d’événements à 
caractères ludique et divertissant. 
  
 Le but est de toucher le public le plus large possible, acteur ou spectateur, 
membre ou non de l’Association, en l’impliquant dans diverses manifestations, et en 
l’accueillant deux fois par mois au « Bar A Jeux Chamboultou ». 
 
 
Siège Social : 
 
Cafétéria Festodine 
79 avenue Carnot 
19200 USSEL 
 
 
Coordonnées : 
 

- Adresse postale : Association Chamboultou - Cafétéria Festodine - 79 
avenue Carnot - 19200 USSEL 

- Téléphone : 06.84.48.42.12 
- Adresse électronique : contact@chamboultou.fr 
- Site Internet : www.chamboultou.fr 

 
 
Constitution du Bureau : 
 

- Président : Florent Toscano (27 ans, Docteur en Biologie Humaine au CNRS) 
- Vice-Présidente : Emilie Trouvé (24 ans, Auxiliaire Individuelle de Vie Scolaire) 
- Secrétaire : Daniel Fischbach (34 ans, recherche d’emploi) 
- Secrétaire-Adjointe : Carole Sautarel (21 ans, BTS Développement Rural) 
- Trésorière : Annie Toscano (54 ans, Gérante Cafétéria) 
- Trésorier-Adjoint : Mickael Moins (21 ans, Auxiliaire Individuel de Vie Scolaire) 
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Historique de l’Association Chamboultou et de 
la Journée Des Jeux 

 
 
 
Du G.E.I.J. à Chamboultou 

 
En 1996, la municipalité d’Ussel avait mis en place le G.E.I.J. (Groupe d’Etude 

et d’Initiatives Jeunes), qui regroupait une trentaine de jeunes ussellois issus des 
différents établissements scolaires de la ville. Au sein de ce groupe, une idée de 
Concours de Jeux Vidéos avait émergé et l’organisation et la réalisation de ce 
premier évènement avait été effectuées par Florent Toscano et Mohamed Belkacem, 
avec l’aide logistique et financière du bureau du D.S.U. (Développement Social 
Urbain). Cette première édition du Concours de Jeux Vidéos avait eu un certain 
succès et nous avait encouragé à aller de l’avant dans ce sens. Il a été reconduit 
durant huit années successives. 

Au fil des ans, l’équipe coordonnant ce projet s’est agrandie, le Concours a pris 
de l’ampleur et s’est vu comme un événement connu et attendu par les joueurs de la 
Haute-Corrèze (la cinquième édition avait enregistré 80 participants). 
 

Ces succès ont encouragé l’équipe naissante à fonder sa propre association, 
afin d’acquérir une plus grande autonomie et réaliser d’autres événements. 

 
C’est ainsi qu’en 2002 est née Chamboultou, autour de quatre principaux 

fondateurs qui se sont entourés de jeunes motivés par l’organisation de 
manifestations dans leur ville. 
 

Le désir de départ était mû par la volonté que les animations orchestrées par 
notre Association s’adressent à absolument tout le monde, ne ciblent pas un public 
précis (comme cela pouvait être le cas avec le Concours de Jeux Vidéos), et surtout 
soient d’accès simple et gratuit. En sortant du thème précis des jeux vidéos et en 
prenant conscience de l’importance que peut prendre le jeu comme support et 
vecteur de communication entre les personnes de classes, d’âges et 
d’appartenances sociales différents, nous avons résolument et dès le début orienté 
Chamboultou vers le jeu en général, en nous intéressant de plus en plus aux jeux de 
société, nécessitant des interactions directes et non-virtuelles entre les joueurs. 
 

Le nom « Chamboultou » choisi par les fondateurs est à l’origine issu de plusieurs 
réflexions. C’est tout d’abord un joli mot, marquant, dont on se souvient, et qui a une 
prononciation assez aisée. C’est surtout un jeu imposant et bruyant dans lequel le 
joueur doit envoyer des balles de torchons sur une pyramide de boites de conserves 
afin d’en faire chuter le plus possible. Enfin c’est une chanson courte du groupe 
« Têtes Raides », qui figure sur leur album éponyme, et qui ne contient qu’un texte 
bref: « Au Chamboultou j’ai visé sur madame Censure. J’en avais ras le potiron 
qu’elle découpe mes chansons. Comme tous les coups sont permis, même ceux 
sous la ceinture, zut alors n’hésitons pas, visons les parties bas ». Cette idée collait 
alors très bien à l’état d’esprit que voulait donner les fondateurs à l’Association. 
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Le Bar A Jeux 
 
Très vite le souhait des membres de l’Association a été de ne plus rester dans 

l’événementiel, mais de proposer une activité continue aux Ussellois. Ainsi est née 
l’idée du Bar A Jeux. Ainsi ce lieu associatif est ouvert le premier et le troisième 
samedi de chaque mois depuis le 17 novembre 2007. L’adhésion est de 5 € par 
personne pour l’année. Nous proposons plus de 200 jeux, et notre collection va 
encore s’agrandir. 

 
Nous organisons de plus en plus de soirées spéciales, avec la présence de 

créateurs de jeux. 
Chaque trimestre, les adhérents du Bar A Jeux votent pour les jeux qu’ils ont 

préférés. Nous établissons donc un classement et organisons le trimestre suivant 
une soirée spéciale autour du jeu victorieux. Ainsi, le jeu préféré des adhérents du 
printemps dernier a été Wanted (de Tilsit Editions), nous avons donc organisé un 
tournoi Wanted, et de nombreux adhérents étaient venus déguisés en cow-boys. Le 
jeu qui est arrivé en tête pour l’été 2008 a été Les Rondins Des Bois (édité par Arplay 
et créé par Yves Renou, un Limousin), nous avons donc le 3 janvier 2009 organisé 
une soirée spéciale Rondins Des Bois (reportage vidéo sur www.chamboultou.fr). 

 
Toute l’actualité du Bar A Jeux et les chroniques détaillées des jeux, rédigées par 

nos soins, figurent sur notre site internet, qui constitue une réelle continuité sur la 
toile de l’activité réelle de Chamboultou. 

 
 
Les apparitions ponctuelles 
 
En 2006, les membres de l’Association se sont proposés pour coordonner le 

Téléthon à Ussel en occultant à cette occasion l’étiquette « Chamboultou ». Le ton 
alors donné voulait être celui de la fédération entre les institutions, les associations, 
les clubs sportifs, les commerçants et tous les acteurs impliqués dans la vie 
événementielle d’Ussel. 

En outre, Chamboultou a participé en 2008 à 21 manifestations organisées par 
des associations et municipalités amies, notamment la fête de St-Dézery, la 
kermesse de la Paroisse, le salon des collectionneurs, le forum Parentalité, la 
kermesse de la Gendarmerie, la soirée des nouveaux arrivants, le Sidaction, le 
Marché de Noël, le Village du Père Noël du quartier de la Gare… 

 
 

Le site internet www.chamboultou.fr 
 
  Depuis la spécialisation de Chamboultou dans le jeu de société en 
particulier, nous avons pris conscience qu’il était indispensable que notre activité 
locale connaisse un prolongement sur le web pour être en lien direct avec le monde 
du jeu francophone. Ainsi depuis un an le site Chamboultou (www.chamboultou.fr) 
est devenu un webzine du jeu, mis à jour plusieurs fois par semaine, et comportant 
plusieurs parties : 
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- L’édito qui contient un billet mensuel assez général sur l’actualité de 
l’Association. 

- L’actualité des jeux, qui s’attache à parler des nouveautés qui concernent les 
éditeurs et créateurs amis de Chamboultou, les prototypes, les jeux à sortir, 
les extensions… 

- La section consacrée au Bar A Jeux Chamboultou est la plus importante car 
elle annonce les soirées spéciales du Bar A Jeux, et présente des comptes-
rendus des soirées passées, avec de nombreuses photos et des reportages-
vidéos sur les jeux coups de coeur. De plus, elle fait état du classement 
trimestriel fait après vote des adhérents du Bar A Jeux. Chacun choisit ses 
jeux préférés du trimestre écoulé, et nous réalisons ce top20 visible sur le site, 
avec pour chacun des jeux le composant un lien vers la chronique du jeu 
Chamboultou et vers le site internet de la maison d’édition du jeu. D’autre part, 
une part belle est faite aux cinq jeux arrivants en tête, car ils possèdent un 
encart spécial « Nos Coups De Cœur » en page d’accueil. 

- La catégorie « Manifestations » annonce les manifestations auxquelles nous 
allons participer et résume en photos celles où nous sommes allés. 

- La rubrique « Nos Jeux » comprend la liste de tous les jeux que nous 
possédons, dument chroniqués en pris en photo. En effet, chaque chronique 
est réalisée selon le même format, contient une photo du jeu, et contient le 
lien vers la page internet de la maison d’édition du jeu. Il est possible pour 
n’importe qui de laisser un commentaire sur le jeu (comme pour chaque article 
du site, quiconque peut laisser un commentaire). Nous attachons une 
importance toute particulière à cette section, car c’est elle qui principalement 
fait le lien entre nous et les joueurs francophones en recherche d’infos sur des 
jeux. 

 
Le site internet Chamboultou, de par ses mises à jour très régulières (au 

moins trois par semaine), ses liens et son contenu, est extrêmement bien 
référencé (1ère occurrence sur Google pour le mot-clé « chamboultou »), et 
constitue l’un des sites les mieux fournis et mis à jour émanant de la ville d’Ussel.  

 
 

La Journée Des Jeux 
 
En 2004, Chamboultou a organisé la première édition d’un projet qui lui tenait 

particulièrement à cœur : La Journée Des Jeux. 
 Pour la première fois, le terrain de jeux était le centre ancien de la ville, et plus 
particulièrement la Place De La République. Cette première journée avait été un 
franc succès, avec environ 500 visiteurs. Elle s’était clôturée par un barbecue sur la 
Place De La République, devant un spectacle acrobatique de la compagnie 
allemande Kontrapass (en route pour le Festival d’Aurillac), et des concerts gratuits 
(Jo Sony, Le Chemin Des Chèvres (qui réalisaient leur première scène et font 
aujourd’hui la première partie du concert de Cali…)). 
 La manifestation a été reconduite chaque année avec de plus en plus de 
succès. Des éditeurs (Groupe Copsi, Paille Editions…), créateurs de jeux (Yves 
Renou, Bernard Siko…), associations et clubs de jeux (Les Gardiens Des Univers 
Ludiques, Ligue Auvergnate de Go, Maison des Jeux de Clermont-Ferrand, 
Némésis…) locaux et régionaux se sont joints à nous. 
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 Les principales animations tout au long de la journée permettent au public de 
s’amuser gratuitement et continuellement, sans qu’il n’y ait de temps de latence.  
 

Les grandes lignes de la Journée sont : 
- Fil Rouge : basé sur le thème de la boite de conserve et réalisé 

conjointement avec les commerçants (édition 2008 : des boites de conserves, 
avec sur chacune écrit dessus un morceau de mot, étaient dispersées chez 
les commerçants du centre-ville. Il fallait les retrouver pour reconstituer la 
phrase-énigme et donner à l’accueil la réponse à l’énigme ainsi posée). Le 
gagnant repart avec une cagette très garnie de produits régionaux 
généreusement offerts par les commerçants. 

- Rue Des Enigmes : Des énigmes sont posées sur des tables. Une feuille-
réponse est disponible à l’accueil. Les joueurs ont la journée pour réfléchir et 
rendre leur feuille avant 18h. Les meilleurs repartent avec des lots. 

- Grand Jeu « Chamboulisé » : sur le centre de la Place de la République, 
cette année se déroulait le « Chamboulpoly », pensé intégralement par Anaïs 
Tinet et réalisé par les membres de Chamboultou. Il s’agissait d’une variation 
sur le thème du Monopoly, mais en format neuf mètres carré. Le vainqueur est 
reparti avec une version unique, « de table », du Chamboulpoly réalisé par 
nos soins. 

- Jeux de Société : sous les paillottes place Joffre, des dizaines de jeux de 
société souvent méconnus étaient en libre-accès et expliqués au public par les 
animateurs Chamboultou. 

- Grands Jeux en Bois : Sous les chapiteaux Place De La République, une 
trentaine de grands jeux en bois tous conçus et réalisés par les membres de 
Chamboultou, en accès gratuit. 

- Championnats : toutes les demi-heures un nouveau championnat sur un 
grands jeux en bois. 8 joueurs peuvent s’inscrire gratuitement à l’accueil et 
gagnent des lots. 

- L’Accueil : Place de la République, c’est le lieu de tous les renseignements. 
- Le Bois : C’est la monnaie de change. A l’accueil le public peut changer ses 

euros contre des bois, monnaie de la Journée Des jeux, dont le motif du billet 
varie chaque année. Nous nous attachons à ce que les tarifs pratiqués à la 
buvette restent le plus bas possible, afin que le maximum de gens puisse en 
profiter. Un bois vaut 1€50, et pour 10€ on donne 8 bois.  

- Buvette-barbecue : Une boisson coûte 1 bois et un sandwich (une 
andouillette, deux merguez ou deux saucisses de traiteur) 2 bois. La Buvette 
est ouverte toute la journée et le barbecue allumé le soir. 

- Concerts : Chaque année trois concerts gratuits sont proposés au public 
(2008 : Apolline Music, Le Chemin Des Chèvres et Provisoire).
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 Bulletin d’inscription au Festival Chamboultou 
- un bulletin par personne - 

 
Ce bulletin s’adresse aux éditeurs et créateurs désirant un stand de 

présentation, démonstration et vente de jeux. 

 
Nom et Prénom : 
 
 
Mail : 
 
 
Téléphone : 
 
 
Adresse : 
 
 
 
 
 
Maison d’Edition ou jeu(x) représenté(s) : 
 
 
 
Présence le vendredi 21 août 2009 de 13h à 20h :  oui  non 
 
 
Présence le samedi 22 août 2009 de 10h à 20h :  oui  non 
 
 
Logement souhaité (offert la nuit du 21 au 22 août,  
10 € la nuit supplémentaire) :     oui   non 
 
 
Signature : 
 
 
 
 
 
Bulletin à renvoyer avant le 21 juin 2009 au siège social : 
Association Chamboultou 
79 avenue Carnot 
19200 USSEL 
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Bulletin d’inscription au Prix Chamboultou 

- un bulletin par jeu candidat - 

 
Ce bulletin s’adresse aux éditeurs et créateurs désirant présenter la 

candidature d’un jeu au Prix Chamboultou. 

 
Nom du jeu : 
 
Auteur(s) du jeu : 
 
Illustrateur(s) :  
 
Editeur : 
 
Date de sortie dans le commerce : 
 
Nom et prénom de la personne portant cette candidature : 
 
Je soussigné,        ,portant cette 
candidature, déclare avoir pris connaissance du règlement du Prix et 
m’engage à en respecter les clauses. 
 
Mail : 

 
 

Téléphone : 
 
 
Adresse : 
 
 

 
 
Maison d’Edition ou jeu(x) représenté(s) : 
 
 
 
Signature : 
 

 
 
Bulletin à renvoyer accompagné du jeu candidat avant le 21 juin 2009 au 
siège social : 
Association Chamboultou 
79 avenue Carnot 
19200 USSEL 



 16

 
Règlement du Prix Chamboultou 2009 

 
 
 

1- Chaque éditeur peut présenter la candidature de un ou deux jeux originaux. 
 
2- Le dépôt de candidature d’un jeu est gratuit. 
 
3- Les jeux candidats doivent être sortis dans le commerce dans la période du 15 

août 2008 au 15 août 2009. 
 

4- Les jeux candidats doivent parvenir au siège social de l’Association 
Chamboultou (Association Chamboultou – 79 avenue Carnot – 19200 USSEL) 
avant le 21 juin 2009. 

 
5- Le jury composé de Florent Toscano, Michaël Moins, Mathieu Pinon, Emilie 

Trouvé, Jannick Soulat et Guillaume Martin testera chaque jeu et attribuera 
une note de 1 à 10 pour cinq critères : qualité du matériel, esthétique du jeu, 
originalité, qualité du mécanisme de jeu et plaisir de jeu. Une fois l’intégralité 
des jeux testés, le jury se réunira intégralement pour délibérer. 

 
6- Cinq prix seront décernés : 

- Chamboultou d’Or 
- Chamboultou d’Argent 
- Chamboultou de Bronze 
- Chamboultou du public (choix du public lors du Festival) 

 
7- La remise des prix aura lieu le samedi 22 août 2009, sur la scène Place 

Voltaire, à Ussel (19200), à 18h. 
 


